‘9§ REPUBLICA Escola Secundaria Dr. Manuel Candeias Gongalves - Oficina de Multimédia- 2023/24  Critérios de Avaliagdo
PORTUGUESA
Areas de
Competéncias -~ . . . .. . Instrumentos de -
X Dominio Descritores operativos das aprendizagens essenciais Modalidades . Ponderagao
do Perfil dos Avaliagao
alunos (ACPA)
A- Linguagem e Introdugﬁo ao ° Corl?pr?g_nder os conceitos associados as diferentes dimensdes da Trabalh i de Proeto individuai Grelhas de avaliagéo 1° Periodo
textos Multimédi a ) Irggnltrirfzia;ac;s tipos de multimédia. e/rcaau iol(:;i\%z z?z?rsma? esrgﬁao/lgleln\golfrﬁal g?;iggg alhos ; ep;cgﬁ(t:c;zgotrabalhos
L. ° Identificar os suportes de multimédia. de Atividades; comunidade/concursos, :
B- Informagéo e D|g|ta| ° Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos para exposicdes de trabalhos, visitas de estudo
Comunicacdo multimédia. entre outras) que podem integrar caracter
u G multidisciplinar, em articulagéo com a e/ou 2° Periodo
comunidade, desenvolvidos em suportes 1 projeto individual e 80%
C - Raciocinio e . ) ] ) o digitai§,_ formais, utilizando metodologias 1 projeto coletivo °
~ arrativa para onhecer diferentes narrativas para contetidos multimédia. especificas L
resolugéo de N tiva p ° Conhecer diferent ! tetd fiméd f Grelhas de avaliagédo
Multimédia
problemas da
apresentagao dos 3° Periodo
° Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizagéo das fontes trabalhos e/ou de 1 projeto individual ou
D ,',Pensamento mais adequadas a cada produto multimédia. participacdo em coFI)etiJvo
critico e Text ° Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com Apresentacéo/explicagao oral conversas. debates ’
pensamento exto equilibrio, do ponto de vista compositivo. ) i formal/informal de ideias e conceitos XDOSICHES ’
criativo ° Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes exposigoes.
elementos.
E ) Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital.
. ) Conhecer diferentes modelos de cor e resolugbes de imagem, conforme o L - ~
-Relacionamento ¢ 9 Diario de Bordo ou Portefélio (apresentagao
P objetivo do produto. "
Interpessoal Imagem Digital ° Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap. em cada unidade de trabalho) Expressdo e
) Saber realizar operagdes de manipulagdo e edigdo de imagem digital. | . |
° Integrar imagem digital num produto multimédia. Grelha de Avaliagao comunicagao oral e 10%
F- . (]
oral escrita
Desenvolvimento - . L
Pessoal e ° Identificar diversos formatos de dudio. Habitos de registo no diario de bordo
tonomi Som Digital ) Conhecer equipamentos de captagcdo de som.
autonomia ° Utilizar ferramentas de ediggo de audio.
L] Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia.
G - Bem-estar, Cumpri i
s primento de prazos, de material, outros.
Sauge € ° Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captagéo de video.
ambiente . ° Saber editar video.
Video ) Criar um guido com narrativa para video.Integrar elementos de texto, Sg::ehrizgfo direta
S i dugdo de video. !
H - Sensibilidade fmagem e som na pro
estética e ° Conhecer técnicas de animagao. Atitudes e valores:
Artistica ° Utilizar ferramentas de animacéo digital. Cidadania,
Animagﬁo ) Criar animagao 2D ou 3D. Colaboragao,
Grelhas de Responsabilidade, o
| - Saber : ) . verificagdo Autonomia 10%
cientifico i ) Conhecer o conceito de projeto multlmedla. _
, N ’ Projeto ) Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a
técnico e Multimédia concretizagéo de um produto multimédia.
tecnologico ° Desenvolver métodos de trabalho e organizagéo, através do
) planeamento e desenvolvimento de projetos multimédia.

J- Consciéncia
do corpo




